
☆ ４チームによるリーグ戦（１チーム３ペア）

☆  試合方法

６ゲーム先取　ノーアドバンテージ

※３チームのブロックは８ゲーム先取 ノーアドバンテージ

☆  ウォームアップ　初回戦のみサービス４本

☆ セルフジャッジ

☆ 当日、ケガや体調不良などでリタイヤした選手が回復した場合、

試合はできるが、そのポイントのスコアはＮＳ（０­６）となる。

☆ スコアボードの使い方は左からNo.１→No.３、

スコアは３試合終了まで残す。

☆ 新型コロナ感染予防の観点から、選手以外がコート内に入ることは

禁止（コーチングの禁止）。

★ １試合毎に勝者がボードへスコアを報告。

☆ リーグ戦終了後、ブロックの中のドロー番号が１番小さいチームの

キャプテンが試合球とクランクを返却する。

ごーまる大会競技方法


